6. Pangét’'ova karta, pameét’ flash.
Multimedialni zarizeni v PC

Panttova karta je elektronické #iaeni typu flash memory. Pahflash je pditacovy Cip
obsahuijici non-volatilni pa#t, jejiz obsah izeme elektricky mazat a&gprogramovat. Flash
pantt je moderijSim provedenim EEPROM pain(electrically erasable programmable
read-only memory).

S flash paniti se setkavame v négnéjSich multimedialnich zé&enich, d uz jde od
panttovou kartu, ulozigtdigitalni kamery, BIOS p#itace, mobilni telefon, notebook,
mp3(4) gehrav& nebo jednoduse flashku.

Obecrk flash pandt’ slouzi k ukladani dat. Je mala, jeji obsah se alfatra pepisovat, a
piedevsim, uloZzena data se po vypnutizami neztraci (non-volatilni). Vyvojem technologii
dochazi k neustalému zvySovani kapacity giamzmenSovani rozéni karet.

Vyvoj a souboj pamét’ovych karet

1. PC Card (PCMCIA - PersonalComputerM emoryCardsl nternationalAssociation)
je rozstujici slot, vyskytujici seidve predevsim v noteboocich uz od 90. let 20.
stoleti, dnes uz je na Ustupu. Ma 3 verze podl&ywykladané karty (Type I, II, ).
Postupem let (stale jsme v 90. letech 20. stdbgtipnto format valcovan
konkurernimi a modergsimi...

2. Vroce 1994 fich&zi diky firmé SanDisk formaCompat Flash(CFI, CFIl — liSici se
romery) a stava se jednim z oblibenych fortngitedevsim digitalnich fotoapafat
postupentasu se zrychluji datovégnosy a zvySuje kapacita p&im(CF Revision 1.0
v roce 1995 az po CF Revision 6.0 v listopadu 2010)

3. SmartMedia (SM, SMC) format vyvinula spodmost Toshiba aifnesla na trh v |ét
1995 jako pimou konkurenci PC Card a CF, i kdy#vpdné mél tento format nahradit
jit v té dols zastaralé a malo kapacitni mechaniky pruznychididiskety). Na poli
digitalnich fotoaparatse staly formaty SM a CF velmi @&S§mymi, v roce 2001 SM
sam pokryva 50 % trhu digitalnich fotoapératCF peva ovlada trh profesionélnich
digitalnich fotoapardt

4. Memory Stick (MS, MSP, MSD, MSPD, MSPDX, M2) je format p&fovych karet
vyvinuty spol€nosti Sony Wijnu roku 1998, postuperfasu se tento forméat
zdokonaluje roz&enim ,rodiny“ MS o

a. Memory Stick, Memory Stick PRO (zvySeni kapacityrgt a prenosové
rychlosti — velikost karty MS a MSP je stejna -sgmmpatibilni),

b. Memory Stick Duo, MS PRO Duo (t&a na polovinu zmenSena velikost
puvodni MS);

c. a koneéné nejmensi Memory Stick Micro (M2).

d. V prosinci 2006 Sonyfidava Memory Stick PRO-HG, vysokorychlostni
variantu PRO verze karet pro pouZiti v nejmodgsich digitalnich
fotoaparatech a videokamerach.

5. Multimedia Card (MMC) formét vyvinuly v roce 1997 firmy SiemensSanDisk,
postupr se rodina MMC roz&ia i o ,zmensSené* RS-MMC a MMCmicro, velkého
rozsteni se tento format neckal.



6. Secure Digital Card(SD, miniSD, microSD) formét se objevil na trhuoce 1999
spole&enstvim vyrobé SD Card Association (zaloZzeno spwlestmi Panasonic,
SanDisk, Toshiba) jakorfmy nasledovnik oté¢eného formatu MMC a konkurent
formatu Sony Memory Stick. SD format najdemeieeh rodinach — standardni
velikost, mini a micro — podle pouZiti (videokamgigtoaparat, mobilni telefon).

V roce 2005 SD/MMC uz zaujima stejny trzni podikgar roce 2001 SmartMedia a
tvrdé konkuruje formatm CF a MS. V roce 2010 microSD format ovladl triyteich
mobili a tabled a od té doby vyrobky Sonyifgte striktré podporujic s\j format
MS) a Olympusu (se svym formatem XD-Card) uz obgathot pro karty SD, coz
jasre ukazuje vi€ze na poli parrovych karet.

7. xD-Picture Card byl vyvinut firmami Olympus a Fujifilm ¥ervenci 2002 a uz podle
nazvu je patrné, Ze jedan pro pouziti pedevsim v digitalnich fotoaparatech (hadejte
jaké zngky ©), presto dnes uz v novém digku Olympus najdete slot pro kartu
SD...

Prehled formata pamét'ovych karet

| Nazev | Zkratka | Velikost [ Pozndmka |
IPC Card | PCMCIA |85.6x54x3.3mm | |
\CompactFlash | | CF-l |43 x36x3.3mm |Compactflash pamétova karta

patfi do zékladni fady
pamétovych karet. Své vyuZiti
nachazi predevsim v digitalnich
fotoaparatech a v dalsich
multimedialnich zafizenich,
které jsou vybaveny slotem pro
CompactFlash I CF-Il 43x36x55mm || aruiyen ! famitoud karta
ompactFlash Ultra Il byla
vyvinuta pro profesionaly, ktefi
pracuji s velkymi objemy dat a
vyZzaduji rychly prenos dat z
digitaIniho fotoaparatu na
pamétovou kartu CompactFlash.

[SmartMedia | SM/SMC |45x37x0.76mm |

IMemory Stick [ MS |50.0 x 21.5 x 2.8 mm \mggm wicro/z
IMemory Stick Duo [ MSD  [[31.0 x 20.0 x 1.6 mm |stickProDuoa _
Memory Stick PRODUO | MSPD _ ||31.0 x 20.0 x 1.6 Mm|/pko oue. pametoré kerey

; Memory Stick Micro/M2 je
Memory StICk PRO-HG mimoradné mala a vysoce
Duo MSPDX 31.0x20.0 x 1.6 mm kompaktni pro mobilni telefony.
Memory Stick PRO Duo je vice
konkurenceschopny rozmér,
pokud jde o kapacitu. PRO Duo
jsou karty pro digitalni

. i fotoaparaty a mobiln i telefony s
Memory Stick Micro M2 M2 15.0 x 12.5 x 1.2 mm |[timto slotem. Memory Stick Duo
jsou idealni pamétové karty pro
pouZiti v malych digitalnich
zafizenich, véetné digitélnich
fotoaparatu.

Multimedia Card | MMC  [32x24x15mm |pametovékarty MMc/Mobile
. MultiMediaCard/RS MMC byly

IReduced Size Multimedia| RS-MMC |16 x 24 x 1.5 mm | navrzeny pro moderni mobilni




ICard

MMCmicro Card

MMCmicro

12 x 14 x 1.1 mm

telefony, které pracuji s
pamétovymi kartami s nizsim
napétim 1,8V. Pamétové karty
MMC/RS-MMC jsou navrzeny
energie. Maximalizuji tak vydrz
baterie mobilniho telefonu.
Pamétové karty jsou doddvany
vcetné redukce do slotu MMC.
Dalsi inovaci, kterou pamétové
MMC karty obsahuji je zvysena
prenosova rychlost dat na kartu.
Technologie DC - Dual Voltage
umoziuje zpétnou kompatibilitu
se vSemi starSimi zafizenimi pro
slot MMC - RS-DV-MMC.

Secure Digital card

SD

32x24x2.1mm

SD pamétova karta patfi do
zékladni fady pamétovych karet.
VyuZiti nachazi predevsim v
digitalnich fotoaparatech av
dalsich multimedialnich
zafizenich, které jsou vybaveny
slotem pro SD. Pamétova karta
Secure Digital je nejpouzivané;si
kartou pro vétSimu digitalnich
fotoaparatl a vyznaduji se
rychlym prenos dat z digitalniho
fotoapardtu na pamétovou
kartu SD.

miniSD card

miniSD

21.5x20 x 1.4 mm

Mini SD/MiniSD pamétovd karta
je mensi variantou SD karty.
Pfes své malé rozméry je aZz o0 65
% mensi a uchovava shodné
vlastnosti SD karty. Mini
SD/MiniSD karta ma
zabudovanou ochranu pro
zabezpeceni dat. Baleni vidy
obsahuje adaptér pro zpétnou
kompatibilitu se standardnimi
sloty SD.

microSD card

microSD

15 x 11 x 0.7 mm

Pamétové karty Micro SD/
MicroSD/ TransFlash jsou uréeny
do mobilnich telefond . Dalsi
variantou jsou moderni
pamétové karty Micro
SD/MicroSD Ultra Il pro
nejnovéjsi mobilni telefony
vyZzadujici rychly prenos dat.

xD-Picture Card

xD

20x 25 x 1.7 mm

xD PictureCard patfi do zakladni
fady karet. VyuZiti xD karty
nachazi predevsim v digitalnich
fotoaparatech a v dalsich
multimedialnich zafizenich,
které jsou vybaveny slotem pro
xD. xD Card nabizime ve dvou
provedenich - pro fotoaparaty
OLYMPUS s podporou funkce
Panorama nebo pro fotoaparaty
FUJI bez podpory funkce
Panorama.

Zdroje: Wikipedia




Multimedialni prvky PC

Popis multimedialnich prvk( PC
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Je dulezité rozliSovat mezi dvéma zakladnimi druhy nosict multimedialni informace. Nosice
informace Ize rozdélit na média staticka (Casové nezavisla) a dynamicka (ménici se s casem).
Prikladem statickych médii mohou byt texty, grafika a nepohyblivé obrazky, dynamickych naopak
obrazky pohyblivé, animace a zvuky.

Multimedia PC

Multimedialni PC nebo také MPC byla doporucena konfigurace pro osobni pocitac s zvukovou kartou
a CD-ROM mechanikou. Libovolny osobni pocita¢ s pozadovanymi standardy mohl byt oznac¢ovan
jako ,,MPC”.

V roce 1991 definovalo konsorcium firem pod vedenim Microsoftu o tom, jak ma vypadat prvni
generace multimedialniho pocitac (MPC):

Procesor 386SX / 16 MHz

2 MB RAM operacni paméti

Pevny disk o velikosti 30 MB

Graficka karta VGA s rozliSenim 640 x 480 bod( a 256 barvami.

1x CD-ROM mechanika s pfenosovou rychlosti 150 KB/s

8-bitova zvukova karta

Operacni systém Windows 3.0 s multimedialnim rozsifenim.

Kvali velmi rychlému vyvoji procesort i dalSich komponent se v roce 1993 objevilo MPC druhé drovné
(MPC Level 2):

Procesor 4865X / 25 MHz

4 MB RAM operacni paméti

Pevny disk o velikosti 160 MB

Grafickd karta VGA s rozlisSenim 640 x 480 bodu a 65535 barvami.



2x CD-ROM mechanika s prenosovou rychlosti 300 KB/s
16-bitova zvukova
Operacni systém Windows 3.0 s multimedialnim rozsifenim nebo Windows 3.1

V roce 1996 se opét kvlli rychlému vyvoji vsech hardwarovych komponent objevilo MPC treti Grovné
(MPC Level 3):

Procesor Pentium / 75 MHz

8 MB RAM operacni paméti

Pevny disk o velikosti 540 MB

Graficka karta musi umét prehrat video s rozlisenim 352 x 240 bodd, rychlosti 30 snimk( za sekundu
a 32768 barvami.

Hardwarova podpora video formatu MPEG-1 (Video CD).

4x CD-ROM mechanika ; 16-bitova zvukova karta ; Operacni systém Windows 3.11 a MS-DOS verze
6.0

Zvukova karta

Digitalni ¢ast (A/D a D/A prevodnik) je uréena pro digitalni nahravani a reprodukci tonu a zvuku.
Uplatni se napft. pfi fizeni hlasu nebo pfi pfehravani souboru .WAV. Nema jako jedina viibec nic
spole¢ného s MIDI.

DAC (Digital-analog conversion)

Jadrem kazdého digitalniho zafizeni vyrabéjiciho analogovy signal, v nasem pripadé zvuk, je digitalné-
analogovy prevodnik. To je elektronicky obvod, jeZ v pravidelnych ¢asovych intervalech prevadi
Cislicovy udaj na analogovy. Jednoduse feceno z néjakého cisla, které obdrzi na vstupu, vyrobi na
vystupu napéti, jez je tomuto Cislu pfifazeno. Napfiklad Cislu 255 prifadi hodnotu napéti. DAC se
uplatniuje pokazdé, kdyz napriklad prehravate mp3ky...

ADC (Analog-digital conversion)
Je to jen opacny postup nez DAC. Je viak realizovan jinym obvodem, neZ byl pfedchozi. ADC
pouZijete pfi nahravani zvuk( ptres mikrofon do PC.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface)

Oznacuje standard pro vyménu dat mezi elektronickymi hudebnimi nastroji. Na rozdil od
magnetofonovych snimk(l se zaznamenana data skladaji z jednotlivych hracich instrukci (,,obdoba
not“), které se daji dodatecné zpracovat az do nejmensich podrobnosti.

K dobrému zvukovému zazitku patti i reproduktory vybavené pro prostorovy zvuk (3D Sound)
zvysujici zazitek z multimedidlnich aplikaci a her.

Video karta

Graficka karta nebo také videoadaptér je soucasti pocitace a stara se o zobrazeni obrazu na
monitoru, grafické vypocty atd. Pfipojena je vétsSinou pres PCI-Express slot (u PC mladsich nez dva



roky). Nékteré grafické karty umozniuji kromé vystupu i vstup, tato funkce se jmenuje VIVO a v
soucasné dobé je vidét velice zfidka. Nejznaméjsi vyrobci grafickych karet jsou firmy ATI-AMD (fada
Radeon) a nVidia (fada GTxxi).

Graficka karta mlzZe byt integrovana na zakladni desce pocitace, nazyva se potom IGP (integrovany
graficky Cip). V tomto pripadé se jedna o tzv. low-end desky nebo desky nizsi stfedni tfidy. Vyjimku
vétsinou dnes tvofi notebooky, u kterych je integrované grafické jadro soucasti Cipsetu. Pokud je
grafickd karta integrovana na zakladni desce, Ize ji vypnout a nahradit vykonnéjsi a kvalitnéjsi
grafickou kartou, ktera se zasune do pfrislusné pozice na desce. Grafické karty jsou rok od roku
sloZitéjsi a vykonnéjsi, a jelikoz jiz dlouhou dobu obsahuji vlastni mikroprocesor (GPU — graphics
processing unit), paméti i sbérnice, daly by se oznacit za ,,pocitace v pocitaci“. Dnes se videokarta
nejbéznéji pripojuje pres PCI-Express x16 slot.

APU

V posledni dobé oba nejznaméjsi vyrobci procesori Intel a AMD dokonce integruji CPU a GPU do
jednoho ¢ipu a vznika tak APU (z anglického Accelerated Processing Unit), cozZ je Cip, do kterého je v
jednom pouzdre integrovano jadro (nebo jadra) CPU a GPU, tedy jak centrdlni procesorové tak
grafické jednotky. Toto pojmenovani zavedla v roce 2010 spolec¢nost AMD spolu s uvedenim svého
projektu AMD Fusion s modely Ontario, Zacate, Llano, .... Prvni APU (CPU a GPU v jednom pouzdre)
vsak pfislo jiz v roce 2006 spolu s procesorem Intel Atom.

Souéastky v grafické kart é

(= soucasti grafické karty)

0 GPU - "graficky procesor" je vypocetni jadro grafické karty. Obsahuje radi¢ paméti,
unifikované shadery, TMU jednotky, ROP jednotky a dalsi. Zpracovava 3D geometrii na 2D
obraz, zobrazitelny na zobrazovacim zafizeni.

0 Pamét - zde jsou ukladany informace nutné pro grafické vypocty. Pokud je graficka karta
integrovana na zakladni desce, pouziva operacni pamét celého poditace, jinak ma vlastni
pamét, nejcastéji néjaky typ GDDR (GDDR 2, 3, 4, 5) nebo DDR (1, 2, 3) kvali nizsi cenné.

0 \Vystupy:
e VGA - Analogovy graficky vystup (pouzivan starymi monitory CRT a kompatibilnimi
zafizenimi). MozZno prevést redukci z digitalniho vystupu DVI.
e DVI - digitalni graficky vystup (pouzivany vétsinou LCD panel(, projektory a nové;jsimi
zobrazovacimi zafizenimi).
e HDMI - Vystup na zobrazovaci zatizeni (nejcastéji televizor) s vysokym rozliSenim.
Konektor HDMI ziskate vétsinou pripojenim redukce do konektoru DVI.

Vyrobci grafickych  €ipu
e nVidia - Vyvoj grafickych Cip(, Cipsetl a dalSich integrovanych obvod( (Cipl pro prenosna
zafizeni)
e ATi - dnes soucasti firmy AMD, vyvoj graficky Cip(, Cipsetl a dalSich integrovanych obvodd.
e Intel - Grafické Cipy od Intelu jsou pouze na zakladnich deskach v podobé IGP provedeni.
¢ VIA Technologies - Vyviji levné grafické Cipy hlavné pro svoji platformu, ale grafické Cipy jsou
kompatibilni, takZe je mozné je poutZit i u jinych platforem.



