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14. HyperText Markup Language

Z Wikipedie, otevirené encyklopedie
Skocit na: Navigace, Hledani

Hyper Text Markup Language, ozn&ovany zkratkolHTML, je znalkovaci jazykpro
hypertext Je jednim z jazykpro vytv&eni stranek v systémWWorld Wide Wel ktery
umoziuje publikaci dokumeiritnalnternetu

Vyvoj jazyka HTML

V roce1989spolupracovalilim Berners-LeeRobert Caillauna propojeném inforngaim
systému prcCERN vyzkumné centrum fyziky poblizenevyve SvycarskuV té dol se pro
tvorbu dokumerit obvykle pouzivaly jazykyeX, PostScripta také SGML. Berners-Lee si
uvédomoval, Zze pdgebuji reco jednodussiho a v rod®90byl tedy navrZzen jazyk HTML a
protokol pro jeho penos v peitacové siti -HTTP (HyperText Transfer Protocol +@nosovy
protokol hypertextu Zarovei také Tim Berners-Lee napsal prvni webovy prokilikeery
nazvalWorldWideWeb

V rocel1991 CERN zprovoznil st web. Sodasré organizacdNCSA (National Center for
Supercomputer ApplicatiopsybidlaMarca AndreesseraErica Binuk vytvoreni prohlizee
Mosaig ten vznikl v rocel993ve verzich pro poitace IBM PC aMacintosha nel obrovsky
aspech. Byl to prvni prohlizé s grafickym uZivatelskym rozhranim

Nasledoval rychly rozvoj webu, takze bylo nutné BML definovatstandardy

Verze jazyka
Verze 0.9

Byla vydana zhruba v roce 1991. Nepodporuje graficky rezim (verze, kterou vytvofil Tim
Berners-Lee).

Verze 2.0

Zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Pridava k plvodni specifikaci interaktivni
formulare a podporu grafiky ©.

Verze 3.2

Byla vyddna 14. ledna 1997 a zachycuje stav jazyka v roce 1996. Pfipravovana verze HTML 3.0
nebyla nikdy pfijata jako standard, protoze byla pfilis sloZitd a Zzddna firma nebyla schopna
naprogramovat jeji podporu. Standard uz vydalo W3C, stejné jako nasledujici verze. Pridava k
jazyku tabulky, zarovnavani textu a stylové elementy pro ovliviiovani vzhledu.

Verze 4.0
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Byla vyddna 18. prosince 1997. Do specifikace jazyka pfibyly nové prvky pro tvorbu tabulek,

formulard a nové byly standardizovany ramy (frames). Tato verze se snazi dosahnout
pavodniho ucelu — prvky by mély vyznacovat vyznam (sémantiku) jednotlivych ¢asti
dokumentu, vzhled ma byt ovliviiovan pfipojovanymi styly. Nékteré prezentacni elementy
byly zavrzeny.

Verze 4.01

Byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze opravuje nékteré chyby verze piedchozi.t! Podle

plvodniho predpokladu se mélo jednat o posledni verzi —a my ji hojné pouZivame
v AceHTML a PHP ©, po které by se pfeslo na XHTML.

Verze 5

7. bfezna 2007 byla zaloZena nova pracovni skupina HTML, jejiZ cilem je vyvoj nové verze
HTML. V kvétnu 2007 bylo odhlasovano, ze zakladem nové specifikace se stanou Web
Applications 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikace WHATWG. Jako nazev nové specifikace bylo
odhlasovdno HTML 5.0 a specifikace by méla byt hotova v roce 2010 (odtud ji zacnou vyvojafi
webovych aplikaci pouZivat, finalni verze zbavena vsech chyb se vsak odhaduje aZ na rok
2022°%).

Popis jazyka HTML
Koncepce

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaBGML. Je charakterizovdn mnoZzinou ek a jejich
atributh definovanych pro danou verzi. Mezi Zkg se uzavirajéasti textu dokumentu a tim
se utuje vyznam g$émantikq obsazeného textu. Nazvy jednotlivych &lase uzaviraji mezi
Uhlové zavorky £ a>). Cast dokumentu twena oteviraci zr&ou, rtjakym obsahem a
odpovidajici ukotovaci zngkou tvai tzv. elemeniprvek) dokumentu. N&klad <strong>

je oteviraci zné&a pro zvyrazéni textu a<strong> Cervena Karkulka</strong> je

element obsahujici zvyrasmy text. Sodasti obsahu elementu mohou byt dalSirené
elementy. Atributy jsou dopujici informace, které upsiuji vlastnosti elementu.

Znatky (zvané tagy) jsou obvykle parove X¥{TML jsou parové vSechny)fipemz koncove
znaka je shodna se z&kou paateni, jen ma ped ndzvem znakmitko. Priklad pro
oznaeni odstavce:

<p>Text odstavce</p>

s o~ o7

Nékteré znaky jsou neparové — nemaji Zadny obsah a nepoukisagiovou znéku. Fiklad
pro vykresleni vodorovnéary:

<hr>

Tagy mohou obsahovat atributy, které popisuji fejitastnosti nebo nesou jinou informaci.
Piikladem niize byt odkaz (tag), jehoz atributiref tik&, kam se uZivatel po kliknuti n&jn
dostane (v tomtoifkladu na strankuttp://example.com ):



Otézka ¢. 14 2011/2012

<a href="http://example.com">text odkazu</a>

Jelikoz je HTML aplikaci SGML, existuji i jiné, mé&rznamé konstrukce pro tkeni
element. Jedna se o tzzkracené HTML zapi

» <element/Obsah/ je totéz jako <element>Obsah</element>
+ <element>Obsah</> je totéZ jako <element>Obsah</element>
+ <el<el2>0Obsah je totéZ jako <el><el2>0Obsah

*  <ul><li>Adam<>BoZena</ul> je totéz jako
<ul><li>Adam</li><li>Bozena</li></ul>

VSechny tyto zapisy jsou sice podle normy validacela ekvivalentni, ale Zzadny ze znamych

prohlize&su zkracené verze nepodporuje, takZe se neddp@rje pouzivat.

Pro kazdou verzi existuje definice pravi@&ID (Document Type DefinitignOd verze 4.01
musi byt odkaz na deklaraci DTD v dokumentu uvgatamoci kitového slovabOCTYPE
DTD definuje pro utitou verzi elementy a atributy, které Ize pouzivat.

Dokument nize mimo zn&kovani obsahovat dalSi prvky:

« Direktivy — zacinaji znaky <!, jsou urceny pro zpracovatele dokumentu (prohlizec).

+ Komentare — pomocné texty pro programatora, nejsou soucdasti obsahu dokumentu a
nezobrazuji se (prohlizec je ignoruje). Pfiklad komentére je uveden nize.

»  K&d skriptovacich jazyka.

+ Definice udalosti a kdd pro jejich obsluhu.

Struktura dokumentu

Dokument v jazyku HTML maiedepsanou strukturu:

» Deklarace DTD - je povinna az ve verzi 4.01, je uvedena direktivou <IDOCTYPE

» Korenovy element — element html (znacky <html> a </html> ) reprezentuje cely
dokument. Kofenovy element je povinny, ale oteviraci a ukoncovaci znacka samotna povinna
neni (pokud tyto znacky nebudou v téle dokumentu uvedeny, prohlizec si je sdm doplni podle
kontextu).

« Hlavicka elementu — obsahuje metadata, kterd se vztahuji k celému dokumentu. Definuji
napf. nazev dokumentu, jazyk, kédovani, klicova slova, popis, pouzity styl zobrazeni. Hlavicka
je uzaviena mezi znacky <head> a </head> . Element head je opét povinny, ale jeho
oteviraci a koncova znacka povinna neni, prohliZzec ji sdm doplini podle kontextu.

+ Télo dokumentu — obsahuje vlastni text dokumentu. Vymezuje se znackami <body> a
</body> . Element body je povinny, ale jeho oteviraci a koncova znacka povinna neni,
prohlizec ji sdm doplni podle kontextu.

Priklad zdrojového kédu

Ptiklad HTML dokumentu ve verzi 4.01:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd">
<html>

<!-- toto je komenta ¥ o>

<head>
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<title>Titulek stranky</title>
</head>
<l--t &lo dokumentu -->
<body>
<h1>Nadpis stranky</h1>
<p>Toto je t &lo dokumentu</p>
</body>
</html>

Druhy znacek

Znxky Ize z hlediska vyznamu rodd na i zakladni skupiny:

Strukturdlni znacky

rozvrhuji strukturu dokumentu, pfikladem jsou odstavce (<p>), nadpisy (<h1>, <h2>).
Dodavaji dokumentu formu.

Popisné (sémantické) znacky

popisuji povahu obsahu elementu, pfikladem je nadpis (<title> ) nebo adresa

(<address> ). Soucasny trend je orientovan pravé na sémantické znacky, které usnadnu;ji
automatizované zpracovavani dokumentu a vyhledavani informaci v zaplavé dokument( na
webu. Vyvrcholenim této snahy je v soucasné dobé jazyk XML.

Stylistické znacky

urcuji vzhled elementu pfi zobrazeni, typickym pfikladem je znacka pro tucné pismo (<b>).
Od tohoto druhu znacek se postupné upousti, trendem je pouzivani kaskadovych styl, které

vzhled popisuji oddélené od obsahu dokumentu. Mezi dlivody pro neuzivani téchto znacek
patfi pfedevsim to, Ze tyto znacky jsou orientovany na prohlizeni na obrazovce pocitace, pfilis

se vsak nepocita s pouzivanim dokumentu jinym zplisobem — alternativni prohliZzece pro
postizené (¢tecky pro slepce), v mobilnich zatizenich a podobné. Kaskadové styly umoznuji
definovat rozdilné zobrazeni pro rizna zafizeni.

Parsovani v prohliZecich

Webové prohliZzée jsouprogramy jejichz (Eelem je prezentovat dokument na zobrazovacim
zaizeni — naejastji monitoru paitace. Dokument je prohlizem n&itan a provagha jeho
rozklad gyntaktickd analy?ana jednotlivé elementy. ProhliZzebsahuje tabulku zgek,

které podporuje.




