Otdzka ¢. 15 2011/2012

15. CSS styly (funkce, vyvoj, vyuziti). Prace s CSS styly (vkladani do
kodu, pravidlo, selektor, dédic¢nost, kaskady, id a vlastni tridy)

Formatovani HTML

Kazdy text m& obsah a formu. KdyZ mluvim o formd@tume) webovych stranek, myslim
tim treba barvu a velikost pisma, pozadi, zarovnani atdsg vSechno, co nepatdo obsahu.
To je formatovani.

Protoze se jazyk HTML vyvijel, vznikaliasenr tzné zpasoby, jak formatovat text. Proto
dnes existuji dva odliSné agoby, jak v HTML tfeba obarvit pismo nebo zhit text.

1. StarsizpUsob pouZiva pfimo HTML tagy. (Napriklad kurziva se déla pomoci tagli <i> a </i>:
<i>kurziva</i>). Pomoci tagl se nékteré véci nedaji udélat.

2. Novéjsi zplisob -- CSS styly -- pouzZiva tag <style> a obecny atribut "style", kterému se
pfifazuje néjaka definice, pripadné atribut id, class. Je to sloZitéjsi, ale uzitecnéjsi a
vSeobecné. Daji se s tim délat rizné figle, které budu popisovat nize.

Mimochodem, co je CSS?

CSS vzniklo gkdy kolem roku 1997. Je to kolekce metod pro gkaficGpravu webovych
stranek. Ta zkratka znamenda Cascading Style Shiestg; "kaskadové styly". Kaskadové,
protoze se na sebe mohou vrstvit definice stykipidti jenom ta posledni.

Nastin moznosti CSS

Opravdu jenom nastin. (KdyZztak viztempletni gehled) Tak co teba CSS dovedou:

« Nastavit libovolnou a presnou velikost pisma,p ro k1 4 d &4 n i, KAPITALKY

« Udélat odsazeni prvniho radku odstavce, zvétsit radkovani

«  Zrusit nebo zvétsit prazdny prostor po odstavci

¢ Automaticky formatovat nadpisy (napfiklad je viechny udélat zelené)

»  Zvyraznovat odkazy po prejeti mysi

« Udélat automaticky grafické odrazky

«  Urcité casti textu zneviditelnit, zprihlednit nebo nezobrazit

» Predefinovat graficky vyznam béznych tagli (napfiklad vSechno, co je kurzivou, udélat i tucné)

e Nastavit pozadi ¢ehokoliv, stranky, tabulky ale tfeba i odstavce; pozadi se nemusi opakovat a
mUzZe mit pfesnou pozici!

»  Umistit néjaky objekt (tfeba kus textu) kamkoliv do stranky, mizZe se to i prekryvat

e Pfidat k cemukoli rolovaci listy, ofiznout to, oramovat, nastavit okraje

eV kombinaci se skripty je dnes CSS nejmocnéjsi zbran pro "rozhybani" stranek.

e Hlavni vyznam CSS spociva v tom, Ze funguji hodné automaticky, preCemz se vzhled celého
webu deklaruje jednim souborem.
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Troji pouziti CSS

Styl se niize nadeklarovatémi zpisoby, nize uvadimifklady. St&i, kdyZ se pro zZatek
naltite nadite jeden zeit zpisohi:

1. Pfimo v textu zdroje u formatovaného elementu pomoci atributu style="...". Tomu fikam

pfimy styl. Je to neSikovné, ale obcas se to pouziva.

2. Pomoci "stylopisu" (angl. "stylesheet") v hlavi¢ce stranky. Stylopis je jakysi seznam stylU. Je v
ném obecné napsdno, co ma byt jak zformatovano, napriklad Ze nadpisy maji byt zelené. Do
stranky se stylopis piSe mezi tagy <style> a </style>.

3. PoufZitim externiho stylopisu -- to je soubor *.css, na ktery se stranka odkazuje tagem <link>.
V souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, Ze na jeden takovy soubor se da
nalinkovat mnoho stranek, takze pak vSsechny vypadaji podobné.

Samozejme stai ovladnout jenom jeden #pob. J& népstji pouzivam externi css soubor.

Priklady

Chci uctlat odstave€ervenym pismem pomoci CSS. Jak uz jsem popsab jiemi
zpasoby:

A) Primy zapis
Do zdroje se napiSe tato deklarace odstavce:
<p style="color: red">Tento odstavec bugsveny.</p>

Vysvétleni: <p> je zn&a vymezuijici odstavec; z anglického paragraphbatr'style"” je
obecny atribut pouzitelny u kazdého prvku. Colaarnena barva a red §ervena.

B) Stylopisem

Do hlavicky dokumentu se napiSe stylopis uzany mezi tagy <style></style>:
<style>

p {color: red}

</style>

a do tla strdnky se mohou psét odstavce:

<p>Tento odstavec buderveny. </p>
<p>Tento mimochodem také, protadavené budou vSechny.</p>

To, jak zdidit, aby nebylyervené vSechny, ale jenornskteré odstavce, se da pombitid" a
"identifikatoni”, o tom pozdji.
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C) Externim CSS souborem (my jsme se k tomu letos v praxi radsi nedostali)

Vytvoii se soubor, ktery se pojmenujeltastyly.css . V ném bude pouze tento text:
p {color: red}

Do hlavicky html dokumentu, ktery chci stylem ovlivnit, momshapsat odkaz na tento
soubor:

<link rel="stylesheet" type="text/css" hreftyly.css>
V téle dokumentu pak budou épvSechny odstavogervené.

Jde tedy v podstab obdobu klasického stylopisu v hl&e, jak jej vytvéime my, s tim
rozdilem, Ze externi soubonidete pipojit (prilinkovat) k mnozstvi html soubdy které sdili
design css souboru a ¥ipac jeho znény mate elegrantna v mziku inovovany cely web...

Zakladni selektory

N 1

NejjednodussSimi selektory js@elektory typwauniverzalni selektor

Selektor typu: X {...}

X je libovolnd HTML znacka. Tento selektor se paruje s kazdou instanci daného prvku na
strance. P¥iklad: pravidlo H1 { color: red } znamen3, Ze uvedeny styl se bude aplikovat
na vsechny prvky typu <H1> na strance; vSechny titulky drovné 1 budou cervené.

Selektory trid a ID
Selektor tridy: X.jméno_t zidy {...}

Pravidlu vyhovi ty instance prvkd, jejichZ tfida (class ) je pravé jméno_t #idy . Tento typ
selektoru byl zaveden pouze pro zjednoduseni, nebot presné odpovida zapisu
X[class=jméno_t  ridy] {...} .V ptipadé selektoru *.t rida neni nutné univerzalni
selektor * uvadét, jako selektor postaci .t rida . Pfiklad: pravidlo H1.nadpis {...} paruje
se vsemi prvky <H1>, které maji uveden atribut class="nadpis" ; pravidlu .nadpis

{...}  -coZjetotéZjako *.nadpis {...} - pak vyhovi vSechny prvky na strance, které
maji class="nadpis"

Selektor ID: X#ident {...}

Styl se pouZije pouze u prvku, jehoZ ID je ident . Opét, pokud neni specifikovana konkrétni
HTML znacka, neni nutné uvadét *#ident , ale postaci #ident . Pt¥iklad: pravidlu H1#nazev
{...}  vyhovi pouze ten titulek <H1>, jehoZ ID="nazev" . Pravidlu #nazev{...} pak
vyhovi vSechny prvky na strance, které maji definovano ID="nazev"
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Pozn.: Selektory ID maji vysSi prioritu nez selektorytsbaitem - nap #nazev je z hlediska
kaskadovani specii¢jSi neZ[ID=nazev]

Definované hodnoty

Klient tedy nejprve fitazuje hodnotu kazdé myslitelné vlastnosti kazdékikupv
dokumentu. B tomto procesu pouZiva tato pravidla:

e Pokud proces kaskady (viz dale) vrati néjakou hodnotu - tj. vlastnost je specifikovana néjakou
definici stylu, uzZivatelem atd. - pouZije se tato hodnota.

e Neni-li vlastnost explicitné urc¢ena kaskadou, hodnota se dédi, tj. pouZije se hodnota, ktera je
definovdna pro rodicovsky prvek (prvek nadrazeny ve smyslu stromu dokumentu).

¢ Neni-li moZné tuto vlastnost zdédit (rodi¢ovsky prvek danou vlastnost nema definovanu,
vlastnost neni dédi¢na atd.), pouZije se vychozi hodnota. Kazdy prvek ma definovany vychozi
hodnoty pro kazdou vlastnost.

Dédicnost v CSS

Nekteré vlastnosti se mohou v ramci stromu dokumeladit. To znamena, Ze pokud neni
receno jinak, vlastnost definovanou pro jeden prvigbjraji i vSechny objekty uviitohoto
prvku. Neddi se ale vSechny vlastnosti - kazda vlastnost efiaav/ano, zda jeji hodnota je
¢i neni ddi¢na.

Priklad:

Vlastnost color (barva textu) je dédi¢na. Pokud v tomto pfikladu:

<H1>Toto je <EM>d ulezity</EM> titulek</H1>

nebude mit prvek EMnijak specifikovanu vlastnost color , pfevezme ji od rodi¢ovského prvku
H1 (z hlediska stromu dokumentu je zde EMpotomkem H1, nebot prvek EMje obsazZen uvnitf
prvku H1) - cely text titulku bude tedy zobrazen stejnou barvou textu.

Pozn.:ve &tSirg pripadi se neddi definované hodnoty, ale az hodnptgpaiitané- tzn.
ma-li nag. rodicovsky prvek definovanu vlastnost v procentedui de az hodnota
piepaitand na absolutni jednotky.

Kaskada

Styly, ovliviwujici jeden dokument, mohou pochazetizeiznych zdroji: od autora, od
uzivatele a z klientuAutor (tviarce dokumentu) specifikuje styly¥imo v dokumentugf v
externich souborech kmu pipojenych - viz dive). UZivatel si v rekterych prohlizéich
muze zvolit své vlastni styly (n&ppripojit svij vlastni soubor se styly nebo nastawiktere
vlastnosti pimo v prohliZzéi). A v neposlednfad kazdyklient (prohliz&) m& za povinnost
mit definovanwychozi tabulku sty] ktera pedchazi vSemi@ze jmenovanym a definuje tak
vychozi hodnoty podle moZnosti daného klientu. Mectfikaci CSS jeikazka typické
vychozi tabulky styl pro HTML4. VSechny tyto styly se navzajem owluyi a tvai vysledné

hodnoty podle pravidel kaskadovani.
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Kaskada ohodnoti kazdy styl #¢li mu tzv.vahu.Pokud je pro danou vlastnost vice
pravidel, gednost dostane to, které m&si vahu. Standardmmaji styly autora &Si vahu 2z
styly uzivatele; pouzeippou?Ziti direktivylimportant  (viz déle) je tomu naopak. Styly a
autora i uzivatele ale maji vzdgtéi vahu nez vychozi styly klientu. Vaha take zérer
pofadi a zfisobu nateni: styly z dané tabulky stymaji wtSi vahu a pepisi styly
importované z jiné tabulky.

Aby se mohla ufit hodnota dané vlastnosti daného prvku, klientim&schna pravidla
nejprve sdfidit podle nasledujicintidéni kaskady:

1. Nejprve najde vSechna pravidla, ktera se vztahuji k danému prvku, dané vlastnosti a
pouzitému médiu (vystupni zafizeni). Pravidla se poutziji, pokud jejich selektor paruje s danym
prvkem (viz Selektory dfive).

2. Poté setridi pravidla podle jejich vahy a zdroje - styly autora maji pfednost pred styly
uzivatele, vychozi styly klientu maji nejmensi vahu atd.

3. Nasledné settidi pravidla podle jejich specifi¢nosti (viz dale) - specifi¢téjsi pravidla maji
prednost pfed obecnéjsimi. Se pseudo-tfidami a pseudo-prvky se zde naklada, jako by to byly
béZné tridy a prvky.

4. V poslednim kroku jsou pravidla setfidéna podle pofadi v dokumentu. Z pravidel, kterd maji
stejnou vahu, zdroj i specificnost, se poufZije to, které je definovano nejpozdéji. Importované
styly se povazuji za definované drive nez styly popsané pfimo v dané tabulce.

Priklad s odkazy :pseudotridy

Pomoci stylopié se daji forméatovat libovolné HTML tagy, ne pouzelpisy. Obzvlas
efektni je to u odkaz Nebudu vypisovat cely zdroj, omezim se na stglopi

<style type="text/css">

a {text-decoration: none}

a:link {color: green}

a:visited {color: navy}

a:active {color: black}

a:hover {color: red; text-decoration: underline}
</style>

Cely soubor s timto stylopisem siifetezobrazit SetkAvame se tu s deklaraci formatu
odkazi -- vnitiku tagu <a> </a>. Navic tento tag peeudotidy (rizné stavy), které

umoZziuji rizné zobrazeni podle toho, zda uz je odkaz navstiveho zda podm jede mys.
Takze konkrét&

» text-decoration: none znamen3, Zze odkazy nebudou podtrhavané

« a:link znamena nenavstiveny odkaz (bude zeleny)

» a:visited je uZ navstiveny (tmavé modry)

» a:active je ten, na ktery se zrovna kliklo (¢erny), nebo ten, po kterém jede tabulator
« a: hover je ten, pres ktery se jede mysi (Cerveny podtrzeny)

» text-decoration: underline znamena podtrZeni.
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Tag A je jediny, u 8hoz se vyskytuji pseudddy. JeSt pozor na syntaxi: mez a
dvojtetkou neni mezera!

Prvnitadek stylopisu definuje nepodtrhavani odkpem vSechny pseudddy. Pouze a:hover
tuto deklaraci febiji, protoze je uvedena pajid

Podtitul (tvorba vlastni tridy)

Prikladem vlastniho stylu fize byt podtitul. (Nepat do nadpisu aiece by ndl byt
formatovan odlisé nez normalni text.) Da se forméatovainpo, ale aby byl ve vSech
dokumentech stejny, je dobré nadefinovat jej jakb BITML ale nema pro podtitul Zzadny
tag <podtitul>, a tak si musim pomoci jinak. Vytira tFidu s ndzvenpodtitul, ve stylopisu
mu nadefinuji vlastnostiigba té¢nost, zarovnani naisdd) a u daného textu jenaeknu, Ze
pafti do #idy podtitul.

Jak vypada stylopis:

<style>

. podtitul { text-align: center; font-weight: bold; text-deco ration:
overline} /* zarovnani na st red, tu ¢&né pismo a nadtrzeni*/

</style>

a potom v &le dokumentu to vypada takhle:

<p class"podtitul'>Text podtitulu</p>

A v prohlizei potom takhle:

Text podtitulu

Text uvnit "zaklasovaného" elementu se bude formatovat paefiaice ve stylopisu. JeSge
tieba vSimnout siecky na z&atku deklarace ve stylopisu. Ta vyiap, Ze deklarace se
nebude tykat html tagu, alddy.

Atribut class (tida) se niZze pouzit u libovolného elementu (tagu). Symbolicky

<tagclass"jméno_tidy">

Element se stejnou class se v dokumeniaenvyskytovat mnohokréat (na rozdil od ID --
identifikatoru, o tom poziji). Potom se tento element zformatuje podle deéni

Identifikator (tvorba ID tridy)

Pro jednoznény popis ®jakého elementu (zejména pro fadity skripti) existuje univerzalni
atributID. | jemu se mze ve stylopisuiiradit néjaka deklarace, ale na rozdil gaty
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nez&ina te&kou, aledvojkiizkem # V téle dokumentu by se element s jednim identifikdtorem
mel vyskytovat jenom jednou.

Kdybych v gedchozim gikladu pouzil identifikatoru namisteidly, deklarace by vypadala
takhle:

#podtitul { text-align: center; font-weight: bold; text-deetion: overline}
a Vv €le by se odstavciiradila identifikace atributena:
<p id="podtitul">Text podtitulu</p>

Identifikator id se z hlediska CSS chova stgako tida class. Rozdily jsou prajen ve
skriptech a v parsovani dokumentu.

Pseudoelementy

Ve specifikaci CSS1 se vyskytuji pseudoelementsgt:fine a :first-letter. Znamenaji prvni
fadek a prvni pismeno. Nidklad zapis:

p:first-line {color: blue}
p:first-letter {font-size: 200%}

by mgl zpasobit, Ze odstavce budou mit prvadek modry a prvni pismeno dvakratsy.



