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19. Algoritmizace - objektové x proceduralni programovani
(rozdily, zastupci), programatorské moznosti vétveni programu
(podminka if)

Programovaci jazyky (co je kompilace kédu, vyhodyzapory)

A) Tridéni programovacich jazyki podle prekladu kodu:
1. Kompilatory
» Kompilace znamenateklad algoritni zapsanych v daném programovacim jazyce do
strojového kddu, se kterym pracujesfiad
* Mezi programovaci jazyky, jejichz kdd se kompilpgti: Pascal (Delphi), C (C+; C++;
C#), Action Skript produktu Adobe Flash

Programovaci jazyky, které nepelbuji greklad (kompilaci) kodu, jsou proto z hlediska
dostupnosti a ,jednoduchosti“ vyhagsi, ale... odld’ovani veskerych chyb je na
programatorovi, samoejmeé Vam napiklad PHP interpret pomaha proklinanymi Parse Byror
ale pra¥ tim vdm pomaha chybu lokalizovat {bye vzdy pesrE) a program usgns odladit.

2. Znatkovani jazyky
* HTML, XHTML (no comment ...©)

3. Skriptove jazyky

» Javascript = programovaci jazyk, jehoz interprgk@navatel pikazi) bézi na strag
klienta (uZivatele internetu), v présti jeho internetového prohlig&&e Programator pise
kod (do weboveé stranky) , ktery se nijak relgpada, cilovy prohlizeuzivatele jej pi
zobrazeni stranky vykona (s chybou nebo bez, potilg, jak je kdéd napsany).

* Visual Basic, ASP

» PHP = professional hypertext preprocesor = skrigptbprogramovaci jazyk pro tvorbu
dynamicky generovanych webovych stranek. Spolpegesi s MySQL databazi
poskytuje nesmighsilné podminky pro tvorbu kvalitnich webovych &plii

B) Tridéni programovacich jazyki podle toku algoritmii:

* Proceduralni - Pascal, C (Baltazar). Algoritmghe fprogramu se provedou striktn
v paradi za sebou (odshora daelym programem). Programovy kod Izedlenit do
jednotlivychéasti (podprograi), které jsou vzajeninnezavislé, a vysledny kod jednak
zptrehlediuji, ale gedevsim slouZi k urychleni vygo mozZnosti oftovného vyuZiti jiz
naprogramovanych podprograrfprocedur, funkci)

* Objektové — Delphi, C++, C#, Action Skript = jedliné podprogramy (funkce,
procedury) nejsou uvedeny za sebou v jednengrogramu, ale jsouazeny
definovanym objekim. K&d programu se nezpracovava odshoré,ddé na zaklat
uzivatelem (daty) vyvolanych akci (zehd@uti mysi,cteni dat) = udalostntizené
programovani.
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V principu veskeré NEKOMPILOVANE programovaci jazytak davaji veSkerou odpédnost
na svou kvalitu a odladost, funknost svym programatom

Podminky if, else, elseif

Zase zéinam gFikladem ktery je nejlepSi pro pochopeni podmingkikladu je pouzit gikazif
pokud bude podminka sgima ($vek>=0 and $vek<=10provede s¢$kolik="jenom";} pokud
nebude spkna provede se jina podminka.

Zdrojovy kod

<form action="podminky-1.php" method="get">
<input type="text" name="vek">

Kolik ti je let? <input type="submit" value="odesla
</form>

<? $vek = $_GET[vek]; 2>
<?

if ($vek>=0and$vek<=10 {$kolik="jenom";}
if ($vek>=11and$vek<=20 {$kolik="uz";}

if ($vek>=21) {$kolik="(21 a vice)";}

?>

<p> Je ti <? echo "$kolik"; ?> <? echo "$vek"; et</p>

Zobrazit vysledek

V podminkach mizeme pouzit:

« rovna se== opravdu musi byt 2
+ nerovna sé=

« je wtSi nez>

+ je mensi nex

+ je mensi nebo rovne=

+ je wtSi nebo rovne=

Kdyz je poteba aby byly spkny 2 \&ci jednoduse zapiSeme if($vek>aid $vek<=10).
Pokud je patba aby byla sptéma jedna nebo druha pouzije se if($cas=12108cas=24:00).

« A zapiSeme jakaand nebo&& .
+ Nebo zapiSeme jakor nebo||.
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Zdrojovy kod

<form action="podminky-2.php" method="get">

Kolik je hodin? <input type="text" name="cas"> (2ébo 12)
<input type="submit" value="odeslat">

</form>

<? $cas = $_GET[cas’; ?>

<?

if ($cas=12or $cas=24) {$kolik="ptlnoc nebo poledne";}
else{$kolik=" néco mezi f@inoci a polednem";}

7>

<p> Je <? echdbkolik"; ?>.</p>

Zobrazit vysledek

Priklad je doplgn o piikazelseten se provede pokud neni spia podminka.

Dulezité je napsat dvakrat rovna se if (fcas==12upde napiSe jen jednou nebude to
podminka, ale do pro¥nné se ulozi 12.



