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Graficke formaty a editory

Grafické formaty stanovuji pravidla, podle kterych je obrazek utogesouboru Nekteré
formétymohou do souboru ukladat i dalSi informace fnaghled obrazku v malém rozliseni,
informace cexpozicj datu atase poizeni a podobh

A) Druhy grafickych format u

Zakladnim rozdlenim grafickych formdt je podle zfsobu uloZeni grafickych informaci na
bitmapovéavektorove

Bitmapovy
Obraz se sklada z jednotlivygixeli (bodi), z nichz kazdy ma definovanwitou barvu
Vektorovy
Obraz se sklada z jednotlivych objekhag. obdélnik elipsa kiivka, hwézda...), z nichz

kazdy ma definovanu barvu a styl obrysu a vgpllednotlivé objekty jsou popsany
parametry obrysu, obvykle koeficierttgzierovych kivek 1. nebo 3iadu.

B) Komprese grafickych formati

Rozeznavame dva z&kladni druhy komprese grafictgirhaty: bezeztratovoa ztratovou

Bezeztratova komprese

| po komprimaci zachovavaji soubory identickou mfaci s pedlohou. Nedochazi tak ke
ztrag kvality obrazu. Obvykle neni tak jf

Ztratova komprese

Pri kompresi zahazujiast grafické informace. Pouziva se tam, kde je @airatu gkterych
informaci tolerovat a kde nevyhod&itého zkresleni je bohavyvazena velmi vyznamnym
zmenSenim souboru.
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B) Grafickeé editory

Grafické editory jsou weny k tvorlkE a editaci grafiky neboli obragk?2 zakladni druhy
grafickych editoi liSici se zfisobem vzniku a zaznamu grafické informace:

Bitmapové (rastrové) editory:

» graficka informace vyja@ny formou matice obrazovych hodpixeld, piicemz u kazdého pixelu je
udana informace o jeho barv

 vyhody: schopnostévné reprezentace ifipozeného" obrazu (sejmutého skener@mhigitalnim
fotoaparatem), robustnost (nehrozi ztrata inforrpéigitenosu do jiného prastdi), ponérné snadné
zpracovani p vystupu

* nevyhody: velky objem soubigrrostouci arérné s roznéry a rozliSenim (redukci objemu nicrmén
napomahajitizné kompresni algoritmy), bitmapové obrazky Izeggmoblémy bez ztraty kvality
zwétSovat (ale i zde existujizné metody, jak kvalitniho £t8eni dosahnout), 8uji se body, ze
kterych je obrazek vytwen, okraje obrazku jsou ,zubaté”

» priklady tohoto typu editoru jsou:

> Paintbrush - nejsnaze dostupny, protoZe jeé&iuOS Windows
> Adobe Photoshop

> Corel Paint Shop Pro

v 2

> GIMP — OpenSource,i&h zdarma

Vektorové (objektové) editory:

« grafick& informace je uloZena ve fafmovnice Kivky, které jsou zakladnim elementem kazdého
obrazku, cely obrazek se sklad&siho pdtu chto objeki, které se mohotierg prolinat a s
kazdym se da pracovat zvfas timto typem grafiky pracuji néiglad profesionalni navrligké
(CAD) a kartografické systémy

* vyhody: zé¥tSovani obrazku bez ztraty kvality

* jako vystupni zézeni se&asto pouziva zapiso¥gplotter), kde pero nebo vice barevnych per jezdi
po papie a kresili.

» priklady tohoto typu editoru jsou:
> Corel Draw

> Zoner Callisto
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C) Zakladni grafické formaty

Rastrové (bitmapové) grafické formaty

1. BMP (BitMaP)

nejstarsi a zarovienejjednodussi format bitmapového obrazku, vkgng firmou Microsoft v roce
1986

velmi jednoduchy a rychly neztratovy kompresni altgous

dlouhéretézce opakujicich se symiiolnag. pixely stejné barvy vedle sebe) se zakdduji geimjm
symbolem a udanim délkgtzce

dokre se uplatni pouze tam, kde se takové delSi sekv¢asto vyskytuji, nafiklad u
monochromatickych obragk

tento format se jiz dnes v podstata strankach Internetu nepouziva

2. JPEG (Joint Photographic Experts Group)

pouzivan pro ukladani obrazovych dat, které magrakter fotografie, prodndokaze bez znatelného
zhorSeni kvality obrazu snizit objem dat na zlompékodni hodnoty

v roce 1982 ustanovena komise Zalédm vytvdeni standardu prorenos grafickych adaj

zaklad diskrétni kosinova transformace (DCT=Disei@bsine Transformation)

zkratka JPEG oz®iaje organizaci tviici standard, kompresni metodu&sSinou i samotny format
souboru

Format JPEG je pouze bitmapovy format, umgici ukladani grafickych dat v 256, 16777216 nebo
4294967296 barvach. Barevné systémy, které umiivgtujsou grayscale, RGB, YcbCr nebo CMYK.
ztratovd kompresni metoda, ktera "népbhé" informace zahazuje a tim dosahuje velmi didbry
velikosti vysledného souboru (1:20 i vice)

Progresivni JPEG:

- odpowd na pozadavekakterych aplik&nich oblasti, aby bylo mozné jiz po ziskaéjaké
mensicasti celkovych dat zobrazit alespbrubé informace o obrazu uloZenéngshto
datech, typickym gikladem je internet a www stranky

- pii pomalém pipojeni pozadujeme, aby se zaklady obrazkialgarysovat jiz pi naétenicasti
dat, tak se iizeme jednak rychleji zorientovat a tiigad rozhodnout, zda dany obrazek
potrebujeme nebo nikoliv

- obrazek nefenasi pdéadcich, ale po jednotlivych vrstvach, namisto posibitovych ploch
nebo barevného kanalu, coz by nebylo efektivnzasdlana posloupnostgaloh, které se
postupr zpresiuji

3. GIF (Graphic Interchange Format, CompuServe Bitmap)

bitmapovy graficky format

vznikl v roce 1987

pied gichodem JPEG komprese velmi Siroce pouzivanym fenméaa ukladani jakychkoliv obraik
dnes se pouziva hla¥ma ukladani internetové grafiky a relatjednoduchych, barera strukturg
kompaktnich obraak pro které pinasi velmi dobrou bezeztratovou kompresi

grafické soubory ve formatu GIF jsou omezeny nai ®itovou barevnou hloubku, tedy 256 barev
poskytuji moznost existencekolika obrazk v jediném souboru, toho se dri@sto vyuziva pro
"animaci" grafiky na internetovych strankach
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4. PNG (Portable Network Graphics)

e vznikl (verze 1.0) v lednu roku 1997

» vznikl jako nahrada bezeztratového grafického famn@lF — kvili omezeni formatu GIF na 256 barev
a licertni politice (a poplatkm) spojené s jakymkoliv vyuzivani formatu GIF

5. TIFF (Tagged Image File Format)
» vytvoien firmou Aldus (zakoupena firmou Adobe) v roce 1.98
e vyména obsahlych dat v ramciqrtiskové pipravy

* muze uvnit obsahovat vicemércokoliv, mirgéno libovolny typ bitmapového obrazu
» narozdil od ¥tSiny ostatnich bitmapovych forni@mnohou byt dokumenty v TIFFu i vicestrankové

Vektorové grafické formaty

1. SVG

SVG (Skalovatelna vektorova grafika)7e@atkovaci jazykaformat souboruktery popisuje
dvojrozmernouvektorovou grafikypomociXML . Format SVG by se &v budoucnu stat
zakladnim otekenym formatem pro vektorovou grafiku lmdernetu




